JEREMIE
CAMBAKIDIS

Ingénieur logiciel / Développeur C++

Je fais preuve de beaucoup d’adaptation, de motivation
et d'implication dans les projets pour lesquels je
travaille. J'ai des facilités a travailler en autonomie et

en groupe avec plusieurs corps de métier.

Formations

01/2021 - 10/2022 Développement informatique
42 Lyon - Lyon, 69

101, Les Houx
35460, Maen Roch

j.cambakidis@gmail.com

06.59.71.16.86

09/2018 - 06/2019 Diplome d'étudiant-entrepreneur

Université de Rennes 1 - Rennes, 35

09/2017 - 06/2019 Licence informatique
Université de Rennes 1 - Rennes, 35

09/2014 - 06/2015 Game design & Programming
Isart Digital - Paris, 75

09/2011 - 06/2014 Baccalauréat Scientifique
Lycée Jean Macé - Rennes, 35

Competences

& C++

@c#
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A CMake

.:, Azure DevOps
Git

Powershell

£E Anglais
JavaScript

TypeScript

‘ Blueprint

@ Unreal Engine 4

Experiences

09/2022 - Actuel Développeur informatique
Ausy - Cesson-Sévigné, 35
Consultant en mission a Sogitec, génération de version

logicielle, gestion de projet, développement c++.

01/2016 - 2022  Pilote de projets
Création d'une entreprise indépendante de jeu vidéo
2 projets, Glow's Invaders et Hope.

02/2015 - 07/2015 Ingénieur logiciel
SMICTOM - Fougeres, 35
Numérisation de circuits de collectes.

09/2014 - 06/2015 Développeur - Game Designer

Isart Digital - Paris, 75

Réalisation de projets de jeu vidéo dans le cadre d'études
dans un environnent professionnel. Travail d'équipe avec
digital artiste et sound designer.



